PS-600 NAVOD PRE UZIVATELA

1.0tvarania zamku

1.1 Otvaranie uZzivateI’skym nebo hlavnym kédom

- Stlacte ,,ON* jediny zvukovy signdl i zeleny LED (di6d vyrabujtce svetlo)

- Zadajte hlavny nebo uzivatel'sky kod, skladajuci sa z 6 ...8 symbolov (hlavny kod sa zadava
v tovarne, 1-2-3-4-5-6, kod pouzivatel'a ne e aktivovany)

- Stlacte ,,ENTER®. Ked’ sa aktivuje zeleny LED, zamok je pripraveny pre otvorenie po dobu
5 sekund.

1.2 Otvarania s dualnym kédom (tato funkcia je platna, ak sa aktivne i uzivatel’sky
i hlavny kod)

1.2.1 Zapnutie funkcie

- Stlacte ,,ON*

- Stlacte ,,ENTER";

- Stlacte ,,7;

- Stlacte ,,ENTER* (ako ne e aktivny uzavatel'sky kod, zdmok vypne po zvukovom signalu
1 indikujuci ¢erveny LED);

- Zadajte platny hlavny kod i stlacte ,,ENTER®;

1.2.2 Otvarania zamka

- Stlacte ,,ON*;

- Zadajte platny hlavny kod i stlacte ,,ENTER®;

- Po dobu 60 sekund zadajte platny uzivatel'sky kod istlacte ,,ENTER®, az sa rozsvieti
indikujaci zelena LED

1.2.3 Vypnutie funkcie

- Stlacte ,,ON*

- Stlacte ,,ENTER";

- Stlacte ,,8°;

- Stlacte ,,ENTER*

- Zadajte platny hlavny kod i stlacte ,,ENTER®;

Ak hlavny kod nebo uzivatel'sky kod ne su platné nebo uzivatel'sky kod ne bol zadany, zdmok
vypne po zvukovom signdlu i ¢ervenej indikacie LED.

Ak hlavny koéd nebo uzivatel'sky kod je zadany 3 krat nespravne, zdmok sa zablokuje na 5
minut po zvukovom signalu i ¢ervenej indikacie LED.

2. Programovanie

2.1.Programovanie hlavného kodu:

- Stlacte ,,ON*

- Stlacte ,,ENTER";

- Stlacte ,,1;

- Stlacte ,,ENTER*

- Zadajte platny hlavny kod i stlacte ,,ENTER®;



- Zadajte novy hlavny kod (6 symbolov minimum, 8 symbolov maximum) i stlacte ,, ENTER®;
- Zadajte opét’ novy hlavny kod i stlacte ,,ENTER*.

2.2. Programovanie uzivatel’ského kodu (s hlavnym kédom)

- Stlacte ,,ON*

- Stlacte ,,ENTER";

- Stlacte ,,2;

- Stlacte ,,ENTER"

- Zadajte platny hlavny kod i stlacte ,,ENTER®

- Zadajte uzivatel'sky kod (6 symbolov minimum i 8 ¢isel maximum) i stlacte ,,ENTER*
- Zadajte opét’ uzivatel'sky kod i stlacte ,,ENTER*

2.3. Programovanie uzivatel’ského kédu (bez hlavného kodu)

- Stlacte ,,ON*;

- Stlacte ,,ENTER";

- Stlacte ,,3“;

- Stlacte ,,ENTER";

- Zadajte platny uzivatel'sky kod i stlacte ,,ENTER*

- Zadajte novy uzivatel'sky koéd (6 ¢isel minimum, 8 maximum) i stlacte ,, ENTER®;
- Zadajte opét’ novy uzivatel'sky kod 1 stlacte ,,ENTER®

2.4. Zrusenie uzivatel’ského koédu

- Stlacte ,,ON*;

- Stlacte ,,ENTER";

- Stlacte ,,0°;

- Stlacte ,,ENTER";

- Zadajte platny hlavny kod i stlacte ,,ENTER®;
Uzivatel'sky kod sa zrusuje jedine platnym hlavnym koédom.

2.5. Programovanie ¢asu meskania i interval otvarania

Funkcia ¢asu omeskania (B3) sa tyka pre obdobie ¢asu, ktory musi uplynat, pred tym, nez sa
da otvorit’ zdmok.

Interval na otvorenia (1O) je peridd, vo ktorom zamok sa moze otvorit’, po B3 vyprSania.
Kazdému platnému kodu méze byt dana funkcia B3 nebo 1O.

- Stlacte ,,ON*;

- Stlacte ,,ENTER";

- Stlacte ,,6%;

- Stlacte ,,ENTER";

- Zadajte platny uzivatel'sky kod nebo hlavny kod i stlacte ,, ENTER®.

- Zadajte jedno dvojmiestne Cislo, ktoré bude sluzit’ pre B3 (01 — 99 minut) i ¢islo pre IO (1-9
minut).

Napriklad: 092 — 9 minut pre B3, i 2 minuty — pre IO.

Otvarania pomocou programovaného B3 i IO
- Stlacéte ,,ON*;

- Zadajte platny uzivatel'sky kod nebo hlavny kod: vizualny zeleny signél
- Automaticky Start na B3: erveny vizudlny i zvukovy signal kazdych 5 sekund



- Po ukonceni B3 — zvukovy signal

- Automaticky Start 1O: zeleny vizualny i zvukovy signal kazdych 5 sektind

- Zadajte raz platny kod pres B3: zeleny zvukovy signal

- Ak je kod platny zariadenie pracuje, ako je znazornené v bode 3.1.1 nebo 3.1.2.

Pri stlacenia ,,ENTER®“ v obdobie B3 tito funkcia sa prerusuje. Cely postup sa musi
opakovat, aby sa znovu otvoril.

ZruSenie naprogramovaného ¢asového oneskorenia/interval otvarania
- Stlacte ,,ON*;

- Stlacte ,,ENTER";

- Stlacte ,,6%;

- Stlacte ,,ENTER";

- Zadajte platny uzivatel'sky kod nebo hlavny kod i stlacte ,, ENTER®;

- Zadajte 0-0-0 pre zrusenie B3 1 1O.

2.6 Zvuk Off/On

- Stlacte tlacidlo ,,ON*;

_ Stlaéte tlagidlo ,,ENTER®;

- Stlacte tlacidlo ,,5%;

_ Stlaéte tlagidlo ,,ENTER®;

- Zadajte platny spotrebitel'sky kod i stlacte tladidlo ,, ENTER*;

Zvukové a svetelné signaly su rovnaké ako pri programovaniu hlavného kodu.

4.Nedostatoné napajanie

Nizke napitia je indikované ¢ervenou LED i pat’ ndsobny zvukovy signdl. Je stale dostato¢na
energia pre otvorenie.

Ne e pozvolené stlacit’ tlacidlo ,,ENTER® pre smenu kédov. To sa indikuje jednym dlhym
zvukovym signalom i ¢ervenym LED.

Nudzové otvaranie
Vlozte batériu do kontaktov na prednej strane klaviatiry so spravnou polaritou (Obrazok 1)

Obrazok 1

Zmena batérie nebo vloZenie
1. Ak je namontovand, odstafite ¢iernu plastovu krabici pre batérie (uloZend v spodné Casti
klaviatiry) jemnym tahom smerom dole na rukovit'.
2. Nechajte batériu vypadnut’ z krabice pre batérie. Ako ona nespadd, opatrne vytiahnete
batériu, az spadne.
POZOR! Pridrzajte terminalny konektor batérie, aby sa zabranilo vytiahnutiu kabla
z plasta.
3. Pripojte novu 9-voltovu alkalicku batériu k konektoru batérie.
4. Stlacte pevne batériu v krabici.
5. InStalujte plastovou krabici pre batérii na uréenom mieste.



